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Лекция № 5

Операционные системы
(на примере ОС WINDOWS, LINUX)

Операционная система WINDOWS
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В ответ на развивающиеся технологии была создана графическая операционная система, которая имеет следующие особенности:

1. Стандартизация интерфейса пользователя.

2. Оптимальное управление оперативной памятью, объемом в сотни гигабайт
3. [image: image2.jpg]


Возможность без проблем подключать новые внешние устройства.

4. Интеграция функций программ, т.е. возможность использовать в конкретной программе, объекты, созданные средствами других программ

5. Многозадачность, т.е. возможность одновременно выполнять задачи в нескольких приложениях и легко переключаться с одной программы на другую

6. Переход к преобладающему использованию графического режима, который дает возможность координально изменять функции ПК (полиграфия, мультимедиа, анимация)

7. Встроенные средства поддержки работы в локальных сетях

Основная функция ОС управление работой специально созданных для этой среды программ. ОС–   это среда, управляемая событиями. Событие - это сигнал от аппаратуры, щелчок мыши, нажатие клавиши, ввод  символа и т.д. Каждое событие порождает конкретное сообщение, которое воспринимается оконным объектом. В результате сообщения происходит действия. С помощью сообщений мы управляем жизнью и смертью оконных объектов, управляем многообразными процессами внутри окна. Основное понятие среды  ОС – окно -              прямоугольный сегмент экрана, окаймленный рамкой.  Каждое окно имеет свои структурные элементы: заголовок окна, системное меню, служебное меню, горизонтальное меню, панели инструментов, рабочую область, строку состояния, полосы прокрутки: горизонтальную и вертикальную. Каждое приложение выполняется в отдельном окне, которое занимает весь экран или часть. Запустить прикладную программу, это значит открыть окно приложения. Одновременно может выполнятся несколько приложений и пользователь с помощью мыши легко переключается между ними.

Набор основополагающих понятий при работе с ОС WINDOWS
1. Три типа окон: окно приложения, окно документа, диалоговое окно

2. Триада инструментальных средств приложения: горизонтальное меню, контекстное меню, панель инструментов

3. Файлеры WINDOWS- диалоговые окна, универсальные средства общения пользователя

4. Юридическая основа взаимодействия ПК  с пользователем. Соглашение и умолчание. Соглашение -  определяет набор функций,  которые будут выполняться конкретной программой  и варианты исполнения функций. Умолчание - устанавливает конкретный вариант исполнения той или иной функции при наличии альтернатив.

5. Пиктограммы и представляемые ими объекты (содержат название программы и картинку, как-то связанную с его функциями.)

6. Понятия: приложение и документ

7. Запуск и завершение приложений как частный случай работы с окнами

8. Варианты представления окон: полноэкранный, нормальный, свернутый

9. Управление представлением, размером и позицией окон приложения и документа

10.  Активное окно и переключение между окнами

11. Специальные понятия WINDOWS: папка, окно папки, кнопка Пуск, Панель задач, ярлыки

12. Выделение объектов (фрагментов), перемещение объектов методом  буксировки

13. Универсальные операции  WINDOWS: работа с файлами, работа со шрифтами, совместная работа приложений, буфер обмена, технология  OLE
Специальные понятия ОС  WINDOWS
Суть работы ПК исполнение прикладных программ под управлением ОС  WINDOWS. После загрузки системы появляется своеобразный фасад- Рабочий стол - титульный лист ОС. На Рабочем столе расположены пиктограммы программ и приложений, Панель задач, кнопка Пуск.  Каждый значок на рабочем столе представляет один из основных объектов  WINDOWS: папку, программу, документ, ярлык.

Папка - в представлении пользователя это некий контейнер, который может содержать другие папки, документы, программы, ярлыки

Ярлык- представитель другого объекта, а не сам объект. Ссылка на любой объект, доступный на ПК или в сети, такой как программа, файл, папка, диск, WEB- страница, принтер или другой ПК. Они могут размещаться в различных областях, таких как Рабочий стол, меню Пуск и в конкретных  папках
Кнопка Пуск – главный интерфейс WINDOWS. (Интерфейс – это средства связи, взаимодействия и согласования человека с ПК). Кнопкой  Пуск открывается Главное меню, которое состоит из 7 пунктов. Пункт Программы представляет список ярлыков программ, хранящихся на жестком диске. Пункт Документы предоставляет возможность просмотреть файлы, созданные в ближайшее время. Пункт Настройка - здесь находится Панель управления, которая используется для настройки ПК. Настраивается работа Мыши (для левшей и правшей), версия языка, шрифты, принтеры и т.д. Пункт Найти помогает отыскать ранее утерянные файлы и папки. Пункт Справка позволяет работать со справочной системой WINDOWS. Пункт Выполнить осуществляет быстрый запуск программы или открытие папки. Пункт Завершение работ позволяет правильно закончить работу на ПК.

 Панель задач является одним из элементов интерфейса WINDOWS. На ней располагаются в левой части кнопка Пуск, окна открытых программ и документов, а также ярлыки некоторых программ и команд, счетчик времени, ярлык языка. Таким образом, можно считать, что на Рабочем столе имеются три принципиально разных элемента: окно папки Рабочий стол, кнопка Пуск, Панель задач.

Одним из элементов интерфейса WINDOWS является Контекстное меню. Это меню, которое вызывается правой кнопкой,  набор команд которого зависит от контекста, т.е. от места, где это меню вызывалось.

Файловую систему WINDOWS составляют папки, в которых располагаются папки и документы. Для просмотра и обслуживания файловой структуры предназначена программа Проводник. Окно программы состоит из двух подокон. В левом подокне располагается дерево папок вашего компьютера (Все папки). Рядом с обозначением каждой папки, имеющей хотя бы одну подпапку имеется квадратик- флажок (+) или (-). Щелкнув по (+), раскрываете  данную папку на уровне дерева, т.е. без файлов, и увидите все подпапки 1 уровня. В квадратике появляется (-). Щелкнув по (-), закрываете папку. В правом подокне воспроизводится содержимое текущей (выделенной в данный момент) папки. В проводнике наглядно представлена иерархия папок. Работа с Буфером обмена, т.е. операции копирования, удаления, перемещения файлов и папок, делается несколькими способами: через горизонтальное меню, контекстное меню, панель инструментов, клавиатурными сочетаниями и методом буксировки. В блок стандартных программ  WINDOWS входят: Блокнот - текстовый редактор, Калькулятор- оно программы выглядит как реальный калькулятор, данные вводятся с  правой вспомогательной клавиатуры, предварительно включив клавишу Num Lock, Paint-графический редактор, Word Pad- текстовый редактор, Winamp – универсальный проигрыватель т. д.  

Операционная система Linux – представитель СОПО (системы открытого программного обеспечения) Используется без лицензии. Загружается через INTERNET

Linux - это операционная система, которая позволяет техническим средствам вашего компьютера превратиться в пригодную для работы машину. Операционная система служит связующим звеном между всеми действиями, которые вы выполняете на компьютере. Операционная система Linux - это не одна монолитная программа. Она собрана из множества программ, работа которых превращает ваш компьютер в работоспособную и полезную вещь. Сердцем операционной системы Linux является ядро, где осуществляются операции низкого уровня. Без ядра ничто не будет работать. Однако самого по себе ядра еще недостаточно. Объединение множества других программ делает Linux операционной системой, которая может быть установлена на вашем компьютере. Операционная система Linux, установленная на вашем компьютере, это совокупность множества программ, называемых дистрибутивом, собранных вместе по группам или компаниям. Все установочные дистрибутивы содержат набор основных компонентов, необходимых для работы компьютера под управлением операционной системы Linux.
Операционная система Linux предоставляет вам два основных типа интерфейса для работы на вашем компьютере: GUI (Graphical user interface - графический пользовательский интерфейс) и CLI (Command-line interface - интерфейс командной строки). 
Операционная система Linux может запускаться без рабочего стола, но большинство пользователей предпочитают запуск Linux с рабочим столом. Рабочая область рабочего стола содержит значки, в данном случае два значка. Чтобы выполнить определенное действие, щелкните мышью на значке, как в Windows. Вы можете настроить ваш рабочий стол, добавляя, удаляя и переставляя значки.
Внизу рабочего стола, находится панель. На самом деле вы можете переместить панель в любой край экрана: вверх, вниз, влево, вправо. К тому же вы можете иметь более чем одну панель. 
1. Панель значков: Секция слева, содержащая значки приложений. Приложения запускаются щелчком мыши на соответствующих значках. При наведении указателя мыши на значок будет показана всплывающая подсказка.

2. Панель переключения рабочих столов: Секция, включающая, как правило, четыре значка, с помощью которых возможно переключение между виртуальными рабочими столами.

3. Панель задач: Секция, в которой отображаются значки всех запущенных приложений. Панель рабочего стола KDE показывает одно открытое приложение - X Settings. Панель рабочего стола GNOME показывает два открытых приложения - OpenOffice и браузер Mozilla. Вы можете щелкнуть мышью на кнопке приложения, чтобы сделать его активным.

4. Системная область уведомлений. Секция в правой стороне панели, содержащая значки полезных системных приложений, к которым вы имеете доступ прямо на панели. Часы находятся правее. Если вы наведете указатель мыши на часы, текущая дата будет отображена как всплывающая подсказка. Если вы щелкните мышью на часах, будет показан календарь месяца. Вы можете перемещаться в календаре по месяцам и годам. Щелкните правой кнопкой мыши на часах, на экране появится контекстное меню, позволяющее вам выполнить такие задачи, как настройка даты, времени, изменение способа отображения времени. Такой тип приложений обычно называется аплетами (от англ. applet).
5. Кнопка скрытия панели: Маленькая стрелка на конце или на концах панели. Щелкните мышью на стрелке, чтобы скрыть панель, при этом останется только маленькая стрелка для восстановления панели.
Интерфейс Linux
Главное меню: Содержит ярлыки доступных приложений и утилиты как пункты главного меню или элементы подменю. Главное меню аналогично главному меню Windows. Главное меню открывается щелчком мыши на значке панели, обычно это самая левая кнопка. Значок главного меню - это большая буква «К» для рабочего стола KDE и изображение ступни для GNOME. Однако версии Linux часто используют свои отличительные значки как значки рабочих столов, такие как значок красной шляпы на панели Fedora и голова зеленого дракона на панели SuSE.

Контекстные меню: Меню, открываемые щелчком правой кнопки мыши на объекте. Если вы щелкнете правой кнопкой мыши на свободное место рабочего стола, вы увидите одно меню. Если вы щелкнете мышью на панели, это будет уже другое меню. Если вы щелкнете правой кнопкой мыши на значке, меню также будет отличаться. Меню содержат элементы управления, специфичные для выбранного объекта. 
Манипулирование окнами: Окна можно перемещать, минимизировать, максимизировать, изменять размер, закрывать, полностью сворачивать все окна.
Управление файлами

Все данные в Linux хранятся в файлах. Все данные без исключения. Файл является механизмом, который система Linux использует для хранения данных. С большой степенью вероятности вам необходимо знать - что такое и как управлять файлами. Файлы могут быть следующих типов:

Файлы данных: Файлы, содержащие данные. Существует два вида файлов этого типа:

1. Файлы данных приложений: Данные, созданные определенным приложением, и сохраненные в формате, который понимается только этим приложением. Создание, изменение, сохранение, печать такого рода данных должны осуществляться этим приложением. Документы, созданные различными приложениями, текстовых редакторов, хранятся как файлы данных приложений.

2. Текстовые файлы: Данные, хранящиеся в распространенной кодировке ASCII, которая понимается большинством приложений. Системные команды Linux могут считывать и изменять данные таких файлов. Ваш текстовый редактор позволяет вам сохранять файлы как текст в нужном формате, даже если по умолчанию формат файла - файл данных приложения.
3. Программы и приложения: Файлы, которые содержат команды. Когда вы запускаете приложение, Linux считывает команды из файла и выполняет их надлежащим образом.

4. Файлы изображений: Файлы, содержащие изображения. Вам следует использовать программное обеспечение, которое понимает содержимое таких файлов, для их просмотра и редактирования. 
5. Файлы настройки: Файлы, содержащие данные, используемые приложениями, для осуществления работы этих приложений. Например, настройки вашего рабочего стола хранятся в файле настроек. При запуске рабочего стола, Linux считывает эти настройки, чтобы определить, какой цвет фона применить, какие шрифты использовать и др.
Организация файлов
Файлы организованы в каталоги, также называемые папками. Пользователи Windows вероятно, достаточно хорошо знакомы с папками. Каталог может включать столько файлов и каталогов, сколько необходимо. Каталог может быть также пустым, то есть не содержать файлов и папок. 
Каталоги на вашем жестком диске организованы иерархически. Такая организация называется файловой системой. Хотя технически каталоги могут быть названы и организованы любым образом, в большинстве версий Linux они организованы по определенному принципу. 
Просмотр файлов с рабочего стола
Файловый менеджер Konqueror. Программа отображает содержимое домашнего каталога одного из пользователей Fedora Core. Чтобы открыть домашний каталог, щелкните мышью на значке home, расположенном на рабочем столе КОЕ, или выберите пункт Ноте в главном меню.
Типы файлов

Хотя операционная система Linux работает с разными типами файлов, например блочными программами, в этой главе описываются только обычные, также называемые нормальными, файлы и символьные ссылки. Обычные файлы - файлы данных, настройки, текстовые, каталоги и другие. Ярлыки - это файлы-имена, которые только указывают на местоположение какого-либо файла. Тип обычных файлов определяется данными, которые файл содержит. Рабочие столы и приложения Linux определяют тип файла по расширению его имени, так же как Windows распознает файл с расширением *.doc, как файл MS Word.
В системе Linux расширения файлов ассоциированы с приложением, обрабатывающим такие файлы. Когда вы дважды щелкаете мышью на значке файла, расширение файла определяет приложение, в котором файл должен быть открыт. Документ с расширением *.sxw должен открываться программой OpenOffice. Новые приложения обычно создают ассоциации с расширениями файлов во время установки в операционной системе.
 Копирование, переименование и перемещение файлов
Файловый менеджер Konqueror позволяет вам копировать, переименовывать и перемещать каталоги и файлы. Когда вы копируете или перемещаете каталог, все содержимое этого каталога будет также скопировано или перемещено.
Рис1. Логотип ОС Windows





Рис.2 Логотип ОС LINUX








